Ces ateliers sont à réaliser lorsque tu as fini tout le travail qu'il y avait à faire. 
Des temps précis seront aussi consacrés à ce plan de travail.

Ateliers autonomes de la période 1 – Prénom : ………………………





	Discipline
	Atelier
	Consigne
	Objectif
	Je peux réaliser l’atelier
	Fait

	1. Géographie
Manipulation
	Les communes de La Réunion
	Associer une commune à un nom.
	Mémoriser le nom et l’emplacement des 12 communes.
	
	
	
	
	[image: Image associée][image: Image associée]

	2. Géographie
Cartes + feuille
	Les drapeaux
	A l’aide des cartes, compléter la fiche « Les drapeaux ».
	Mémoriser quelques informations concernant ces pays.
	Rendu le : 
	[image: Image associée][image: Image associée]

	3.Sciences
Manip+mots croisés
	Le système solaire
	Associer une planète à un nom puis remplir le mot croisé.
	Mémoriser quelques informations sur les planètes.
	Rendu le : 
	[image: Image associée][image: Image associée]

	4. Sciences
Manipulation
	Le squelette humain
	Reconstituer le squelette avec les attaches parisiennes.
	Découvrir le squelette du coprs humain et le nom des os.
	
	
	
	
	[image: Image associée][image: Image associée]

	5. Histoire
Manip+mots croisés 
	Des personnes
connues
	Associer un nom à une personne puis remplir le mot croisé.
	Découvrir et mémoriser quelques informations concernant ces personnes.
	Rendu le : 
	[image: Image associée][image: Image associée]

	6.Français
Cartes + feuille
	Le verbe
	Ecrire sur la feuille le verbe conjugué et son infinitif
	Identifier un/des verbes dans une phrase.
	Rendu le : 
	[image: Image associée]

	7.Mathématiques
Cartes + feuille
	Additionner des nombres entiers
	Poser les calculs sur la feuille et la rendre.
	Réinvestir ses connaissances sur ce calcul.
	Rendu le :
	[image: Image associée]

	8.Mathématiques
Cartes + feuille
	Additionner des nombres décimaux
	Poser les calculs sur la feuille et la rendre.
	Réinvestir ses connaissances sur ce calcul.
	Rendu le : 
	[image: Image associée]

	9.Mathématiques
Cartes + feuille
	Soustraire des nombres entiers
	Poser les calculs sur la feuille et la rendre.
	Réinvestir ses connaissances sur ce calcul.
	Rendu le : 
	[image: Image associée]

	10. Logique
Manipulation
	Tangram
	Réaliser tous les modèles.
	Positionner et orienter les pièces correctement. Mémoriser les mots anglais.
	
	
	
	
	[image: Image associée]

	11.Logique 
ATELIER BONUS
Manipulation
	IG game niveau 1
Lorsque 4 fiches ont été rendues !
	Reproduire et compléter un maximum de modèles.
J’ai réussi à arriver à la fiche 
n°……….
	Positionner et orienter les pièces correctement. Reproduire et compléter un modèle. 
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